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Ce que I'on va faire ici

Nous allons voir comment convertir une image noir et blanc (et d'une maniere plus générale, n'importe
qguelle image d'un objet sombre sur fond clair...) en SVG segmentisé.

Cette solution est trés puissante pour vectoriser rapidement et simplement un dessin d’objet
binarisé.

Le fichier de départ : une image noir et blanc

Le point de départ est une image N&B au format matriciel de son choix (* jpg, *.gif, *.png, etc.) Par
exemple, nous utiliserons ici une clé de sol :

Ce fichier est disponible ici : http://cloud-mon-club-elec.fr:8080/files_images/cle-de-sol.jpg

Importer I'image dans Inkscape

Ouvrir Inkscape, puis simplement copier/coller I'image ou bien importer I'image via le menu Fichier >
Importer :
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| W Modéles... Ceri+Alt+N _—
B Ouwrir... Ctri+0 |
Documents récents [ 2
4 Recharger
H Enregistrer Ctrl+5S
k Enregistrer sous... Maj+Ctrl+5
Enregistrer une copie... Maj+Ctri+Alt+5
|-B Importer... 3 Ctri+l
B# Exporter une imagé PNG... Maj+Ctri+E

= Importer un Clip Art...
# Imprimer... Ctri+P
< Nettoyer le document

. Propriétés du document... Maj+Ctrl+D

Dans la fenétre qui s'ouvre, sélectionner le fichier voulu :

|| Nom * |Taille |Modifié |~
" models mardi
[ B_40mm.svg 10,8 ko mardi
9 Black-And-White-Butterfly.png 61,9 ko 28/03/2016
[ B_modif.svg 10,8 ko mardi
§ Cle-de-s0ljpy “f——— 9,0 ko 15/04/2016 Pas d'apercu
" cle_de sol_test.svg 11,8 ko mardi
ma_cle de sol.svg 33,1 ko mardi
& triskel_40x40.svg 10,7 ko 21/09/2014 | —
L, triskel_modif.svg 19,2 ko mardi 1

Tous les fichiers Inkscape \ |v |

» Aﬂnuleri | == Quvrir |

Dans la fenétre d'import qui s'ouvre, veillez a ce que :
* letype d'import soit « incorporer »
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* |a résolution soit « Déduire du fichier »

*  mode de rendu soit sur « aucun »

Type d'importation d'imagg : H * Incorporer
Lier
Resolution de l'image (ppp) : ® Déduire du fichier
Resolution d'importation par defaut

Mode de rendu de I'image : * Aucun (déefaut)
Lisse {optimise pour la qualite)
Bloc (optimisé pour la vitesse)

Me plus demander

X Annuler| | g4 Valider

On obtient notre image dans Inkscape :
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Vous pouvez vérifier qu'il s'agit bien d'une image en utilisant I'outil pointeur : aucun point n'es
sélectionnable, seul I'objet entier (donc I'image) est sélectionnable.

Vectoriser I'image

A présent, il suffit de vectoriser I'image a I'aide de I'outil Chemin > Vectoriser le bitmap
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Objet | Chemin | Texte Filtres Extensions Aide

= &l Objet en chemin Maj+Ctrl+1
-m: ] %= Contour en chemin Ctri+Alt+t
——L—[© Vectoriser le bitmap... Maj+Alt+I
F ‘v’e::;nrikr du pixel art...
7 Union Ctrl+-
[\’ Différence Ctrl+
@’ Intersection Ctrl+
_____ [ Exclusion Ctri+-
[§’ Division Ctri+
[’ Découper le chemin Ctri+Alt+
P Combiner Ctrl+I
& Séparer Maj+Ctrl+I
:P-., Contracter Ctri+
S, Dilater Ctrl+
W, Offset dynamigue Ctri+
38, Offset |ié
W Cirmmmlifar el L

Dans la fenétre qui s'ouvre :

cocher 'option « Apergu »

choisir le mode « Seuil de luminosité »

et régler le seuil de fagon a optimiser la détection

puis valider :
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- Vectoriser le bitmap (Maj+Alt+B) + + X

i@"a’ectoriser le bitmap (Maj+Alt+B) ] Elé
Mode | Options | Crédits = Sélection du premier plan avec SI0X
Passe simple : crée un chemin s
- Seuil de luminosité Seuil :| 0,450 :*
Deétection de contour Seuil : | 0,650
Quantification des couleurs Couleurs : | 8 E
Inverser l'image
Passes multiples : crée un groupe de chemins
Niveaux de luminosité Passes: | 8 =
Couleurs
Niveaux de gris \

¥| Adoucir ¥ Empiler les passes Retirer ['arriére-plan 1v Apercu en direct?

Reinitialiser @ A k4 Vvalider

On obtient alors un 2éme objet qui correspond en fait au chemin du contour que I'on peut déplacer.

DA : 2 Co

Ce chemin peut étre édité en mode « pointeur » : on obtient bien les points et les courbes de béziers du
chemin. Il s'agit bien d'un objet vectoriel : c'est magique !
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Segmentiser le chemin obtenu

Le chemin obtenu comporte des courbes de Béziers et des points. Pour le segmentiser, commencer par
sélectionner tous les points :
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Puis ajouter le nombre de points voulus :

Elchiw Affichage Calgque Objet Chemin Texte Filtres
S I W OO D VAN RN e o

Insérer de nouveaux nceuds aux o i
g P " & =]
k milieux des segments selectionnesfi 1 1+ 1, |

Ce qui donne :

Atelier Fab’2D : Inkscape : Convertir un fichier image N&B en un SVG segmentisé par X. HINAULT — www.mon-club-elec.fr | www.mon-fablab.fr — Décembre 2016
- Tous droits réservés - Licence CC BY NC SA. p. 7/11



http://www.mon-club-elec.fr/
http://www.mon-fablab.fr/

Pour transformer la trajectoire en segments, tous les points de I’objets étant sélectionnés, il suffit de
cliquer plusieurs fois sur le bouton de transformation de Bézier en segment.

Fichier Edition Affichage Calque Objet Ehemi?yﬂltreg Extensions Aide
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Et pour étre s(r que la trajectoire soit fermée, on clique également sur le bouton de fermeture des
trajectoires :

Fichier Edition We Calgue Objet Chemin Texte Filtres Extensions Aide

E; - - *‘EF'- Y Ll D VAR W I W L n}'nr"‘ G " | x:|30251 | ¥: 255.841:
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Ce qui nous donne -

Atelier Fab’2D : Inkscape : Convertir un fichier image N&B en un SVG segmentisé par X. HINAULT — www.mon-club-elec.fr | www.mon-fablab.fr — Décembre 2016
- Tous droits réservés - Licence CC BY NC SA. p. 8/11



http://www.mon-club-elec.fr/
http://www.mon-fablab.fr/

Séparer les différents chemins fermés unitaires

Avant de pouvoir exploiter ce SVG en découpe, il faut séparer les différents chemins fermés unitaires, ce
qui se fait via le menu Chemin > Séparer :

Objet | Chemin | Texte Filtres Extensions Aide

& el ':i:_n, Objet en chemin Maj+Ctri+C |
%= Contour en chemin Ctri+Alt+C
L D Vectoriser le bitmap... Maj+Alt+B -

= Vectoriser du pixel art...

Q Union Ctrl++
[\’ Différence Ctrl+-
12/ Intersection Ctri+*
P Exclusion Ctrl+"
[/ Division Ctrl+/
[\’ Découper le chemin Ctri+Alt+/
P Combiner Ctri+K
[© Séparer Maj+Ctri+K
S, Contracter Ctrl+(
™) Dilater Ctrl+)

Ce qui donne :

L'ensemble des chemins sont désormais « remplis » et pour les distinguer, le plus simple est de coloriser
le chemin principal encadrant :
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Finalisation du SVG segmentisé

Il ne reste plus qu'a enlever les contour et ajouter un peu de transparence au chemin contenant avant de
le mettre au premier plan. Supprimer aussi I'image source et placer I'objet de facon correcte sur la feuille
Inkscape :
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Une fois fait, ces différents chemins sont utilisables pour générer un G-Code. Tout simplement bluffant !

Atelier Fab’2D : Inkscape : Convertir un fichier image N&B en un SVG segmentisé par X. HINAULT — www.mon-club-elec.fr | www.mon-fablab.fr — Décembre 2016
- Tous droits réservés - Licence CC BY NC SA. p. 11/11


http://www.mon-club-elec.fr/
http://www.mon-fablab.fr/

	Atelier Fab’2D : Inkscape : Convertir un fichier image N&B en un SVG segmentisé
	Ce que l'on va faire ici
	Le fichier de départ : une image noir et blanc
	Importer l’image dans Inkscape
	Vectoriser l’image
	Segmentiser le chemin obtenu
	Séparer les différents chemins fermés unitaires
	Finalisation du SVG segmentisé


